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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

©CAPCOM 1990. 1992 ALL RIGHTS RESERVED.

LICENSED BY

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEMTM,
THE NINTENDO PRODUCT
SEALS AND OTHER MARKS
DESIGNATED AS “TM" ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO-
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN
SIE DESHALB IMMER AUF DIESES
SIEGEL,WENN SIE SPIELE ODER
ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU
IHREM SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.
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€5 REGNET BLASEN!

Die Welt wirc Qﬂg@gr ffen Und es i !e"‘t an Dir, ol Sup@r Bus 2
Slch@rzugeh@n dofs die Welt von alles upFend@n Blosen befreit
Mal, wenn Du eine Blase obsch\@ﬁt zerbirst sie in zwei Kl

sel vorsichtigl Wenn eine Blase Dich beruhrt blSt Du G

€gal, ob Du im Panik Modus od@'fir“\m TQL;r‘I\f\OCJ%Sp
wird Dich auf den Beinen halten! Im Pank Modus fallen grofe und Kleine
Blasen auf 99 Level voller Spannung! Im Tour Modus reist Du durch die Welt
auf der Suche nach neven und explosiven Blasenkampfen in verschieden
strukturierten Levels. Also, lade Deine Horpune und es geft los!

- die. Herousforderung

1. lege Deine Super Pong Hassette in Dein Super Nintendo Entertainment

System und schalte es ein.

9 Wenn der Titeloildschirm erscheint, bewege den Cursor entueder aut
Game Start oder ouf Options und driicke den START Knopf. (Die €rkldrung
der Optionen findest Du auf Seite 5 dieser Anleitung.)

3. Du kannst jederzeit ouf den RESET Knopf an der Honsole dricken, um das
Spiel von vorme beginnen zu kénnen.

4. Um dos Spiel jederzeit zu beenden, schalte Dein Super Nintendo
Entertainment System einfach aus.

SELECT OGAME

SIAN YOI BEAY
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Der Optionenbildschim erlautt es Dir, die unterschiedlichen Musik- und
Soundeffekte, die es in Super Pang gibt, zu samplen. Du kannst vom
Titelbildschirm zum Optionenbildschirm gelangen, bevor das Spiel beginnt.

Am Titeloildschirm kannst Du zwischen GAME STRRT und OPTIONS wahlen.
Bewege mit dem Steuerkreuz den Cursor zu OPTIONS und driicke den STRRT
Knopf. Der Optionenbildschirm erscheint.

Um die Musik zu veréndern: Bewege den Cursor nach unten, zur Uinie, die
BGM., wos fur Background Musik steht, heif3t. Driicke nach LINKS oder RECHTS
auf dem Steuerkreuz, um alles durchzuprobieren. Dricke Hnopf A, B, X oder Y,
um ein Musikbeispiel zu héren.

Um die Soundeffekte zu verandem: Bewege den Cursor nach unten, zur Linie,
die S€.. was fUr Soundeffekte steht, heif3t. Dricke nach UNKS oder RECHTS auf
dem Steuerkreuz, um alles durchzuprobieren. Driicke Knopf A, B, X oder ¥, um
ein Soundeffekt Beispiel zu héren.

Um zwischen Stereo und Mono zu wahlen: Bewege den Cursor nach unten, zur
linie, die Sound Mode heifdt. Dricke nach RECHTS oder LUNKS ouf dem
Steuerkreuz, um zwischen Stereo und Mono zu wechseln.

Wenn Du die gewinschten Optionen gewdhlt hast, gehe zu €xit, um zum
Titelbildschirm zurtckzukehren.
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HOUND HODE STERED

EX T

ine Leiter HinauF- oder
\lon einer Leiter springen
Deine Uaffe abfeuern
€ine Pause einlegen

. Steuereuz nach redhis oder
. Steuerkreuz nach oben oder unten
 Steverkreuz noch rechts oder link

Driicke Hnopf A, B X oder ¥

Dricke den Start Knopf

Die Hnopfe L, R und Select haben in diesem Spiel keine Aufgabe:

Knopf
Knopf

Steuerkreuz

Select Knopf

s SUPER INTENDD

Start Knopf

Hnopf ®




LEVEL SELEGT
EASY
FHORHAL
HARL
SV : KEERT

In diesem Modus muft Du alle Blasen
zerplatzen, bevor die Zeit ausgeht. Wenn Du
einige der Blasen oder erhellte Platiformen
abschief’t, lassen sie einen hilfreichen
Hleblisy auch Kreaturen erscheinen, die Dir helfen, die
Stufe zu bewaltigen.

€inige der hilfreichen Gegenstande, die Du venuenden kannst, sind:

Waffen:

Gegenstand liegen. In diesem Modus kénnen

€inzel-Harpune:

Du startest mit dieser UWaffe. Man kann immer nur eine
Harpune nach der anderen abfeuem.

Um die folgenden Waffen und Werkzeuge zu bekommen,
muft Du diese Gegenstande aufsammeln, wenn sie
erscheinen. €ine neve Woffe ersetzt die alte,

Doppel-Harpune:
Verdoppelt Delne Fohigkeiten Blosen mit zwel Harpunen
aleichzeitia abzuschiefen.

€nterhaken:

Dadurch kannst Du Deine Harpune an der Decke jeder
beliebigen Plattform befestigen. Das ist nur eine
€inzelschuf-Waffe. Der Hoken verschwindet, nachdem er
leuchtete oder er von einer Blase getroffen wurde. &r ist gut
fur tief hupfende Blosen geeignet.

Maschinengewehr:

Schieft Schnelifeuer-Hugeln, aber kann keine Plattformen
zerstéren. Diese Woaffe kann den Bildschim schneller als
jede andere raumen.

Ht
i

e
REHRH I{b:

Rttt
41 § 04
i

Schild:
Schutzt Dich vor den Treffern von Blasen. Halt nur einer
Feindberthrung Stond

Sanduhr:
Verlongsomt die Blasen fUr eine kurze Zeitspanne.

Uhr:

Friert die Blosen fur eine bestimmte Zeit ein. Du kannst in
dieser Zeitspanne die Blosen berthren, ohne verletzt zu
werden.

Dynamit:
Zerplotzt clle Blosen in inre Kleinere Crofe.

Schuhe:

Diese speziellen Schuhe helfen Dir, auf dem €is nicht
auszugleiten, wenn Du die Blasen in den kihleren Levels
bekampfst.

€ssen:
Sommle es, um Extropunite zu gewinnen. 10 Essensgegen-
stande verschaffen Dir auch ein zuséizliches Continue:

Fliegende Fische: Sie zerplatzen Blasen, die sich in inrer Nohe befinden.
Drachen: Sie essen Kleine Blasen.

Leuchtende Buster Brothers: €in Zusatzmann.

Das galoppierende CAPCOM Pferd: €ine Uberraschung.
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Dein Ziel in diesem Modus ist es, 99 Level voll zemlatzender Action zu -
beenden! Uahrend Du die Blasen zerstérst, zeiot eine "PlatzAnzeige” unten
auf dem Bildschirm Deine Fortschritte. UWenn Du diese Anzeige gefullt hast,
kannst Du in den nachsten Level weitergehen. Aber, sei vorsichtigl Wenn Du in
hohere Levels kommst, werden die Blasen schneller und groBerl

Ginige hilfreiche Gegenstande, die Du venwenden kannst sind:

ete R

Leuchtende Blasen:
Frieren die Blasen fur einige Sekunden ein.

Grine Uhr:
Friert olle Blosen fir eine bestimmte Zeitsponne ein,

Oranger Stern:
Zerplatzt alle Blasen auf dem Bildschim.

® Denke daran, dal im Tour Modus explodierende Drachen, Blasen zerstéren
konnen.

e Uenn Du auf ein bestimmies Gebiet des Bildschirms schieBt, konnte ein
hilfreicher Gegenstand erscheinen.

® Im Ponik Modus ist es sicherer, neben den, Uénden zu spielen, als in der
Mitte des Bildschirms.

® In beiden Modi ist es qunstig, die Blosen nahe dem Boden einzufrieren, um
sie schnell zu zerstoren.

® Denke daron, wenn Du eine grofe Blase zerstorst, teilt sie sich in zwei
Kleinere. Versuche, nicht zu viele grofde Blasen auf einmal zu zerplatzen.

® Im Panik Modus bekommst Du 50 Punkte, wenn Du das Steuerkreuz nach
unten druckst und eine Blase verschuwindet vom Bildschirm.
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GEWAHRLEISTUNG

CAPCOM Europe GmbH gewihrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab

Kauf eine Qualititsgarantie fiir die in Deutschland von CAPCOM Europe

GmbH gekauften Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

e Falls kein Bedienungsfehler oder dhnliches vorliegt, schicken Sie das
CAPCOM Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

CAPCOM Europe GmbH
Heltorferstr. 18
40472 Diisseldorf

¢ Die Gewihrleistung ist nach Wahl von CAPCOM auf eine
Mangelbeseitigung, oder auf eine Ersatzlieferung eines mangelfreien
Produkts beschrinkt; weitergehende Anspriiche sind ausgeschlossen.

e Die Gewdhrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemafen
Behandlung und/oder auf nicht autorisierten Reparaturversuchen
und/oder auf sonstigen Beschadigungen nach dem Kauf beruht.

e Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich
bitte an:

Stadlbauer Marketing Waldmeir AG

Vertriebs Ges.m.b.H. Auf dem Wolf 30
Ziegeleistrale 31 CH-4052 Basel

A-5027 Salzburg Telefon CH-061-31 18 818

Telefon A-0662-88 14 76



